
Komprimierungssystem

Um eure Lager übersichtlich zu gestalten, könnt ihr massenhaft auftretende Items nun komprimieren und 
enorm viel Platz sparen!

Das System funktioniert folgendermaßen:

Es gibt drei Stufen:

Stufe 1: 8mal Erde -> 1-fach komprimierte Erde (entspricht 8 Erde)
Stufe 2: 8mal 1-fach komprimierte Erde -> 2-fach komprimierte Erde (entspricht 64 Erde)
Stufe 3: 8mal 2-fach komprimierte Erde -> 3-fach komprimierte Erde (entspricht 512 Erde)

Das heißt, aus einer Doppelkiste Erde (3456 Erde) werden nach vollständiger Komprimierung 6 Erde (3-
fach) und 6 Erde (2-fach).

In eine Kiste (3 Reihen) passen somit bei voller Komprimierungsrate 884.736 Blöcke!

Um Items zu komprimieren müsst ihr folgende Maschine nutzen:
Image not found or type unknown

Die Items die komprimiert werden sollen, müssen in den Trichter oben eingefüllt werden. Durch Drücken des 
Knopfes wird der Piston ausgelöst und komprimiert immer ACHT Items.

Achtung: Diese Maschine DARF an eine Clock angeschlossen werden, WENN sie abschaltbar und 
angemessen ist (keine unnötige Last für den Server verursacht).

Dekomprimierung:

Um ein komprimiertes Item wieder umzuwandeln, schlagt ganz einfach mit Linksklick gegen einen Amboss 
und ihr bekommt acht Items der vorherigen Stufe.
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